Agn Ibrahim Cecen Universitesi

FEN BILIMLERI ENSTITUSU
Bilgisayar Bilimleri

BRAHIM

FBi 531 MOBiL PROGRAMLAMA
Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
1 FBI 531 MOBIL PROGRAMLAMA 3 3 6

Ogrenim Tiirii:

Orgiin Ogretim

Dersin Dili:

Tirkge

Dersin Diizeyi:

Fakiilte

Dersin Staj Durumu:

Yok

Boliimii/Programi:

Bilgisayar Bilimleri

Dersin Tiirii:

Segmeli

Dersin Amacr:

Mobil Programlamanin temellerini vermek ve drnek uygulamalar gelistirmek

Ogretim Yontem ve Teknikleri:

Bu ders kapsaminda Mobil teknolojilere giris; mobil cihazlar ve mobil isletim sistemleri; Android Isletim sistemi ve bu sistemde uygulama gelistirme; arayiiz tasarimi; programlama ve
uygulamanin paketlenerek yliklenmesi konulari Gizerinde uygulamali calismalar yapilacaktir. Mobil programlama igin Java dili kullanilacaktir. Uygulama asamasinda egitim ve
ogretimde kullanilan mevcut mobil uygulamalar degerlendirilerek bir 6rnek uygulama da 6grencilerle gelistirilecektir.

On Kosullar:

Dersin Koordinatorii:
Dersi Veren:

Dr. Ogr. Uyesi Aytiirk KELES
Dersin Yardimcilar::

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Derste onerilecek diger kaynaklar
Java Netbean Mobil Edition, Android tabanli mobil uygulama gelistirme
Derste takip edilecek dokiimanlar
Derste verilecek ddev ve performans ddevleri
Ara sinav ve finaller

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri H
Miihendislik Bilimleri : 100 Fen Bilimleri :
Miihendislik Tasarimi H Saghk Bilimleri H
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi :

Ders Konulari

Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar

1 Mobil Programlamanin Temelleri

2 Java Netbean SDK kurulum ve arayiizi

3 Degisken ttirleri, sabitler, tip doniistirme, aritmetik ve
mantiksal operatorler

4 Diziler ve Dizi iglemleri

5 Blok yapisi ve if deyimi

7 Kontrol deyimleri ve switch case yapisi

8 Gorsel programlamaya girig-swing uygulamalari

9 Ara Sinav

10 Formlarla galisma ve aplet uygulamalari-1

11 Fomlarla calisma ve applet uygulamalari-2

12 Veri tabanina giris ve veri tabani baglantilari

13 Veri tabani iglemleri-1

14 Veri tabani iglemleri-2

15 Sunucu-istemci iglemleri

16 Final Sinavi

| Dersin Ogrenme Ciktilari |

Sira No Aciklama
001 Mobil bilgi islem yazilimi gergevesi kullanarak igerik tabanl bir uygulama yazar

| Programin Ogrenme Giktilan |
Sira No Aciklama

P04 Alanindaki bilgileri izleyebilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde bir yabanci dili gelistirebilme.

P07 Ulusal ve uluslararasi gagdas sorunlari izleyebilme becerisi.

P08 Matematik ile ilgili yaptigi her tlrlii aragtirmalarda ve faaliyetlerde bilimsel, kiltiirel, toplumsal ve mesleki etik degerlere uygun hareket etme becerisi kazandirmaktir.

P05 Bilim, teknoloji ve cagdas konular hakkindaki gelismeleri izleyerek kendini gelistirme becerisi.

P01 Calisma hayati ve sosyal yasam ile ilgili konularda bireysel ve takim galismalari yapabilme.

P02 Matematik bilgilerini aktarma ve diger disiplinlere uygulama.

P06 Matematik ve uygulama alanlarindaki problemleri g6zmek igin verileri yorumlayabilme analiz edebilme ve g6ziim igin bilisim teknolojilerini etkin kullanma becerisi kazanmaktir.

P03 Tanimlanmig bir hedef dogrultusunda var olan problem stirecini g6ziimleme ve tasarlama becerisi.



| Degerlendirme Olgiitleri

| | AKTS Hesaplama Icerigi

Yaniyil Galismalari
Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Devam

Uygulama

Proje

Yariyll Sonu Sinavi
Toplam

Katki
%40
%0
%0
%0
%0
%10
%60
%110

Etkinlik

Ders Suresi

Sinif Digi C. Suresi
Odevler
Sunum/Seminer Hazirlama
Ara Sinavlar
Uygulama
Laboratuvar

Proje

Yariyil Sonu Sinavi
Toplam is Yiikii
AKTS Kredisi

Sayisi
15

H o= U1 O = O W W

Siiresi

Toplam is Yiikii Saati
45
30
24

30
25
20

179

Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilar

aab

PO1 P02 P03 | P04 PO5| P06 P07 P08

Tim | 3 3 3 4

5
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5




Agn Ibrahim Cecen Universitesi

FEN BILIMLERI ENSTITUSU
BRAHIM CECEN Bilgisayar Bilimleri

FBi 527 NESNE TABANLI PROGRAMLAMA-I
Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
1 FBI 527 NESNE TABANLI PROGRAMLAMA-I 3 3 6

Ogrenim Tiirii:

Orgiin Ogretim

Dersin Dili:

Tirkge

Dersin Diizeyi:

Fakiilte

Dersin Staj Durumu:

Yok

Boliimii/Programi:

Bilgisayar Bilimleri

Dersin Tiirii:

Segmeli

Dersin Amacr:

Bu dersin amaci, yukaridan-asagi program gelistirmeyi ve temel programlama yapilarini C dili kullanarak 6grenmek ve uygulamaktir.

Ogretim Yontem ve Teknikleri:

Algoritmaya giris, akis semalari ile problem ¢ézme, calisma zamani ve kompleksite kavramlari, siralama algoritmalari, 6zyineleme ve ikili agag gosterimleri, indirgeme baglantilari, veri
yapilarinda ikili arama teknikleri, matrisler ve matrisler izerine islemler. Programlama dillerinde temel kavramlar: Atom, nesne, ifade, deyim, bildirim, tanimlama, sabit kavramlari ve
uygulamalari. Sayi sistemleri, fonksiyonlar, baslik dosyalarinin kullanimi. Faaliyet alani ve 6mr. Global ve local (yerel) degiskenler. Operatorler: Aritmetik, mantiksal, karsilastirma,
gosterici (Pointer), bitsel ve diger operatorler. Kontrol deyimleri (if, if/else) ve ig ige kullanimlari. Déngli deyimleri (while, do/while, for); Sonsuz déngil kavrami ve kullanim alanlari;
I¢ ice déngiiler. Programlama dilinde verimlilik ve okunabilirlik. Programlama dilinin standart fonksiyonlari ve bu fonksiyonlarin olugturulmasi. Tiir déniisiimleri. Rasgele say! iiretimi ve
kullanim alanlari. Diziler ve dizilerle ilgili algoritmalar. Dosya islemleri.

On Kosullari:

Dersin Koordinatorii:
Dersi Veren:

Dr. Ogr. Uyesi Ali Keles
Dersin Yardimcilari:

Dersin Kaynaklan

Kaynaklari ' Sefer Algan, “Her ydniyle C#”, Pusula yayincilik

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri H
Miihendislik Bilimleri : 50 Fen Bilimleri :
Miihendislik Tasarimi : Saglik Bilimleri :
Sosyal Bilimler H Alan Bilgisi 50

Ders Konulari

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Java programlama ozellikleri Java programlama {izerine okumalar
2 Java diline giris, derleme ve galistirma Java programlama Uzerine okumalar
3 Java Operatorler Onceki uygulamalara calisma

4 Kontrol yapilari Onceki uygulamalara calisma

5 Dongiler Onceki uygulamalara calisma

6 Break Onceki uygulamalara calisma

7 Vize Onceki uygulamalara calisma

8 Klavye Girig - Cikis islemleri Onceki uygulamalara calisma

9 Diziler Onceki uygulamalara calisma

10 Metod kavrami ve kullanimi Onceki uygulamalara calisma

11 Siniflar Onceki uygulamalara calisma

12 Proje takip ve kontroller Onceki uygulamalara calisma

13 Kalitim ve Polymorphism Onceki uygulamalara calisma

14 Dosya iglemleri Onceki uygulamalara calisma

15 Veri tabani kavrami Onceki uygulamalara calisma

16 Final sinavi Onceki uygulamalara calisma

Dersin Ogrenme Ciktilari

Sira No Aciklama

001 Yazilim mimarisine iliskin temel bilgileri agiklar.
002 Yapisal programlama dilleri ile uygulama gelistirir.
003 Algoritma olusturma stirecini agiklar.

Programin Ogrenme Giktilan

Sira No Aciklama

P04 Alanindaki bilgileri izleyebilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde bir yabanci dili gelistirebilme.

P07 Ulusal ve uluslararasi gagdas sorunlari izleyebilme becerisi.

P08 Matematik ile ilgili yaptigi her tirli aragtirmalarda ve faaliyetlerde bilimsel, kiltirel, toplumsal ve mesleki etik degerlere uygun hareket etme becerisi kazandirmaktir.

P05 Bilim, teknoloji ve cagdas konular hakkindaki gelismeleri izleyerek kendini gelistirme becerisi.

PO1 Calisma hayati ve sosyal yasam ile ilgili konularda bireysel ve takim galismalari yapabilme.

P02 Matematik bilgilerini aktarma ve diger disiplinlere uygulama.

P06 Matematik ve uygulama alanlarindaki problemleri gdzmek igin verileri yorumlayabilme analiz edebilme ve ¢éziim igin bilisim teknolojilerini etkin kullanma becerisi kazanmaktir.

P03 Tanimlanmig bir hedef dogrultusunda var olan problem stirecini ¢dziimleme ve tasarlama becerisi.



| Degerlendirme Olgiitleri

| | AKTS Hesaplama Icerigi

Yaniyil Galismalari
Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Devam

Uygulama

Proje

Yariyll Sonu Sinavi
Toplam

Sayisi
1

0
0
0
0
0
1

Katki
%40
%0
%0
%0
%0
%0
%60
%100

Etkinlik

Ders Suresi

Sinif Digi C. Suresi
Odevler
Sunum/Seminer Hazirlama
Ara Sinavlar
Uygulama
Laboratuvar

Proje

Yariyil Sonu Sinavi
Toplam is Yiikii
AKTS Kredisi

Sayisi

Siiresi

Toplam is Yiikii Saati
75

90

50

0

10

40

20
285
10

Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilar
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Agn Ibrahim Cecen Universitesi

FEN BILIMLERI ENSTITUSU
BRAHIM CECEN Bilgisayar Bilimleri

FBi 533 YAPAY ZEKA VE UZMAN SiSTEMLER
Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
1 FBI 533 YAPAY ZEKA VE UZMAN SISTEMLER 3 3 6

Ogrenim Tiirii:

Orgiin Ogretim

Dersin Dili:

Tirkge

Dersin Diizeyi:

Fakiilte

Dersin Staj Durumu:

Yok

Boliimii/Programi:

Bilgisayar Bilimleri

Dersin Tiirii:

Segmeli

Dersin Amacr:

Yapay zeka teknolojisini anlayarak uzman sistemin ne oldugunu ve uygulama alanlarini 6grenmek

Ogretim Yontem ve Teknikleri:

yapay zeka tanimi ve temel kavramlari, Yapay zekanin alt bilesenleri: uzman sistemler, yapay sinir aglari, genetik algoritma, bulanik mantik ve bulanik sistem tanimlari ve iglevleri
{izerinde durulacaktir. Ozellikle uzman sistemlerin mimarisi temel kavramlari, uzman sistemi olusturan bilesenler, bu bilesenler arasindaki iliskiler, veri baglantilari ve gikarim
mekanizmalari konulari anlatilacaktir. Ayrica, uzman sistemlerin ve yapay zekanin egitim alanina uyarlanmis hali olan zeki 6gretim sistemlerinin yapisi ve isleyisi de anlatilacaktir.
Uygulama agamasinda yapay zeka ve uzman sistem uygulamalar degerlendirilerek 6rnek bir sistem tasarimi olusturulacaktir.

On Kosullari:

Dersin Koordinatorii:
Dersi Veren:

Dr. Ogr. Uyesi Ali KELES
Dersin Yardimcilar::

Dersin Kaynaklari

Kaynaklari dersde onerilecekdiger kaynaklar
Onerilen kaynaklar takip edilecektir.
Dersde verilecek kaynaklar
ddénem igi 6devleri

Vize ve Final
Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler : 20 Egitim Bilimleri H
Miihendislik Bilimleri H Fen Bilimleri H
Miihendislik Tasarimi : 80 Saglik Bilimleri H
Sosyal Bilimler H Alan Bilgisi :

Ders Konulari

Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar

1 Hayatimizda Yapay Zeka

2 Yapay zeka teknolojileri

3 Uzman sistemler ve Yapay sinir aglari
4 Genetik algoritma ve Bulanik mantik
5 Bulanik sistem tanimi ve yapisi

7 Uzman sistemlerin mimarisi ve temel kavramlari
8 Uzman Sistem bilesenleri

9 Ara Sinav

10 Uzman sistemlerin uygulama alanlari
11 Zeki Ogretim sistemleri

12 Zeki Ogretim sistemlerinin bilegeni

13 Uzman sistem tasarim agamalari

14 Uzman sistem uygulamasi-1

15 Uzman sistem uygulamasi-2

16 Final Sinavi

| Dersin Ogrenme Giktilan

Sira No Aciklama
001 Yapay zeka teknolojilerinin neler oldugunu bilir ve hayatimizdaki uygulamalarini farkedebilir

| Programin Ogrenme Giktilar

Sira No Aciklama

P04 Alanindaki bilgileri izleyebilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde bir yabanci dili gelistirebilme.

P07 Ulusal ve uluslararasi gagdas sorunlari izleyebilme becerisi.

P08 Matematik ile ilgili yaptigi her tirlii aragtirmalarda ve faaliyetlerde bilimsel, kiltirel, toplumsal ve mesleki etik degerlere uygun hareket etme becerisi kazandirmaktir.

P05 Bilim, teknoloji ve gagdas konular hakkindaki gelismeleri izleyerek kendini gelistirme becerisi.

P01 Calisma hayati ve sosyal yasam ile ilgili konularda bireysel ve takim galismalari yapabilme.

P02 Matematik bilgilerini aktarma ve diger disiplinlere uygulama.

P06 Matematik ve uygulama alanlarindaki problemleri g6zmek igin verileri yorumlayabilme analiz edebilme ve ¢6ziim igin bilisim teknolojilerini etkin kullanma becerisi kazanmaktir.

P03 Tanimlanmig bir hedef dogrultusunda var olan problem siirecini ¢éziimleme ve tasarlama becerisi.



| Degerlendirme Olgiitleri

| | AKTS Hesaplama Icerigi

Yaniyil Galismalari
Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Devam

Uygulama

Proje

Yariyll Sonu Sinavi
Toplam

Sayisi

Katki
%40
%0
%0
%0
%0
%0
%60
%100

Etkinlik

Ders Suresi

Sinif Digi C. Suresi
Odevler
Sunum/Seminer Hazirlama
Ara Sinavlar
Uygulama
Laboratuvar

Proje

Yariyil Sonu Sinavi
Toplam is Yiikii
AKTS Kredisi

Sayisi

—
wu

H o W N = = 0D

Siiresi
3

6

3

12

Toplam is Yiikii Saati
45
24
15
12

1

10
15
48
2
172

Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilar
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Agn Ibrahim Cecen Universitesi

FEN BILIMLERI ENSTITUSU
Bilgisayar Bilimleri

BRAHIM

FBE 535 YONETIM BILiSIM SiSTEMLERI
Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
1 FBE 535 YONETIM BILiSIM SISTEMLERI 3 3 6

Ogrenim Tiirii:

Orgiin Ogretim

Dersin Dili:

Tirkge

Dersin Diizeyi:

Fakiilte

Dersin Staj Durumu:

Yok

Boliimii/Programi:

Bilgisayar Bilimleri

Dersin Tiirii:

Segmeli

Dersin Amacr:

Yonetim bilisim sitemlerini anlamak ve uygulama alanlarini 6grenmek
Ogretim Yontem ve Teknikleri:

Yonetim Bilisim Sistemleri insan, teknoloji, sistem teorisi ve bilgi yonetimi alanlarini bir araya getirir. Yoneticilerin karar vermesini kolaylastirmak igin, degisik yerlerdeki bilgilerin

toparlanarak, buttn halinde sunmak, karar sireglerini destekleyen mekanizmalar gelistirmek Yonetim Bilisim Sistemleri'nin en 6nemli amacidir. Bu dersin igerigini asagidaki konular
olugturmaktadir. Sistem Kurami ve Sistem Yaklagimi Bilgisayar Teknolojisi, Bilgi Sistemi, Bilgisayar Sistemi ve Bilesenleri Bilgi Sistemi Analiz ve Tasarim Asamalari Bilgisayar Aglari
ve Bilgi Sistemleri Yonetim Alaninda Bilgi Alt Sistemlerinin Incelenmesi Bilisim Sistemlerinin Stratejik Rolii Bilgi Yonetimi ve Karar Verme Karar Destek Sistemleri Yapay Zeka ve Veri

Madenciligi Is Zekasi-Kurumsal Zeka Bilisim Sistemleri Yazilimi Veri tabani Kavrami, Yapisi, Tiirleri Veri Kaynaklarinin Yonetimi internet ve Intranet Uygulamalari Programlama

Teknikleri ve Nesneye Yénelik Programlama Bilgi ve Sistem Guvenligi
On Kosullari:

Dersin Koordinatorii:
Dersi Veren:

Dr. Ogr. Uyesi Aytiirk KELES
Dersin Yardimcilari:

Dersin Kaynaklan

Kaynaklari Other resources to recommend in the course

Derste onerilen kaynaklardan yararlanilacaktir.

Derste takip edilecek dokiimanlar
Derste verilecek 6dev ve performans ddevleri
Ara sinav ve finaller

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler :
Miihendislik Bilimleri H
Miihendislik Tasarimi 1 60
Sosyal Bilimler 40

Egitim Bilimleri
Fen Bilimleri
Saglik Bilimleri
Alan Bilgisi

Ders Konulari

Dokiimanlar

Hafta Konu On Hazirhk
1 Sistem Kurami ve Sistem Yaklasimi Yonetim Bilisim Sistemleri Gzerine
okulamar
2 Bilgisayar Teknolojisi, Bilgi Sistemi, Bilgisayar Sistemi ve YBS Uizerine okumalar
Bilesenleri
3 Bilgi Sistemi Analiz ve Tasarim Asamalari YBS lizerine okumalar
4 Bilgisayar Aglari ve Bilgi Sistemleri YBS Uizerine okumalar
5 Yénetim Alaninda Bilgi Alt Sistemlerinin incelenmesi YBS lizerine okumalar
6 Bilisim Sistemlerinin Stratejik Rolui YBS Uizerine okumalar
7 Bilgi Yonetimi ve Karar Verme YBS lizerine okumalar
8 Karar Destek Sistemleri YBS iizerine okumalar
9 Ara Sinav
10 is Zekas-Kurumsal Zeka YBS {izerine okumalar
11 Bilisim Sistemleri Yazilimi YBS (izerine okumalar
12 Veri tabani Kavrami, Yapisi, Tirleri YBS (izerine okumalar
13 Veri Kaynaklarinin Yonetimi YBS Uzerine okumalar
14 Bilgi ve Sistem Giivenligi YBS iizerine okumalar
15 Yapay Zeka ve Veri Madenciligi YBS Uizerine okumalar
16 Final Sinavi

Dersin Ogrenme Ciktilari

Sira No Aciklama

001 Bilingli karar vererek yonetim avantaji elde etmede Yonetim Bilisim Sistemlerinin liderlik roltini anlar

002 Stratejik alternatiflerin degerlendirilmesini kolaylastirmak igin isletme bilgilerini analiz eder ve sentezler

003 Bilgi Sistemleri edinimi, gelistiriimesi, konuslandiriimasi ve yonetimini kolaylastirmak igin 6grenilen Yonetim Bilisim Sistemleri bilgi ve becerilerini uygular
004 Karar vermeyi kolaylastirmak igin stratejik alternatifleri etkin bir sekilde iletir

Programin Ogrenme Giktilan

Sira No Aciklama

Matematik ile ilgili yaptigi her tirlii aragtirmalarda ve faaliyetlerde bilimsel, kiltirel, toplumsal ve mesleki etik degerlere uygun hareket etme becerisi kazandirmaktir.

P04 Alanindaki bilgileri izleyebilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde bir yabanci dili gelistirebilme.
P07 Ulusal ve uluslararasi cagdag sorunlari izleyebilme becerisi.

P08

P05 Bilim, teknoloji ve gagdas konular hakkindaki gelismeleri izleyerek kendini gelistirme becerisi.

P01 Calisma hayati ve sosyal yasam ile ilgili konularda bireysel ve takim galismalari yapabilme.

P02 Matematik bilgilerini aktarma ve diger disiplinlere uygulama.

P06

Matematik ve uygulama alanlarindaki problemleri ¢g6zmek igin verileri yorumlayabilme analiz edebilme ve ¢éziim igin bilisim teknolojilerini etkin kullanma becerisi kazanmaktir.



P03

Tanimlanmig bir hedef dogrultusunda var olan problem siirecini g6ziimleme ve tasarlama becerisi.



| Degerlendirme Olgiitleri

| | AKTS Hesaplama Icerigi

Yaniyil Galismalari
Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Devam

Uygulama

Proje

Yariyll Sonu Sinavi
Toplam

Sayisi

Katki
%40
%0
%0
%0
%0
%0
%60
%100

Etkinlik

Ders Suresi

Sinif Digi C. Suresi
Odevler
Sunum/Seminer Hazirlama
Ara Sinavlar
Uygulama
Laboratuvar

Proje

Yariyil Sonu Sinavi
Toplam is Yiikii
AKTS Kredisi

Sayisi

—
wu

NN DN R =W

Siiresi
3

8

5

10

Toplam is Yiikii Saati
45
24
25
10

2
20
20
20

3

169

Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilar

aab

PO1 P02 P03 | P04 PO5| P06 P07 P08

Tim | 3 3 4 4

5
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4

4




BRAHIM

Agn Ibrahim Cecen Universitesi

FEN BILIML

ERI ENSTITUSU

Bilgisayar Bilimleri

FBi 529 3D EGITSEL OYUN TASARIMI
Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
1 FBI 529 3D EGITSEL OYUN TASARIMI 3 3 6

Ogrenim Tiirii:
Orguin Ogretim
Dersin Dili:

Tirkge

Dersin Diizeyi:

Fakiilte

Dersin Staj Durumu:

Yok

Boliimii/Programi:
Bilgisayar Bilimleri
Dersin Tiirii:

Segmeli
Dersin Am

acn:

Bu dersin amaci 3D egitsel oyun nasil yapilir bu konuda temel diizeyde bilgi ve beceriyi saglamaktir.
Ogretim Yontem ve Teknikleri:
Oyun ve oyunun ozellikleri, oyunun psikolojik ve sosyolojik incelemesi, bireylerin gelisimsel 6zellikleri ve oyun iliskisi, bilgisayar oyunlari, bilgisayar oyunu tasarim siirecinin temel

asamalari ve 6ne gikarilmasi gereken 6zellikler, bilgisayar oyunlarinin tirleri ve etkileri, 3d editsel oyun tasarimi ve temel bilesenleri, 3d modelleme teknolojisinin oyun teknolojisi ile
entegrasyonu, oyun motoru TORQUE'nun kullanimi, Oyun kodlama bilgisi, 6rnek bir egitsel oyun gelistirme.
On Kosullar:

Dersin Koordinatorii:

Dersi Veren:
Dr. Ogr. Uyesi Aytiirk KELES
Dersin Yardimcilar::

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Derste onerilecek diger kaynaklar
Verilen kaynaklardan olusturulacaktir.
Derste takip edilecek dokiimanlar
Doénem iginde verilecek 6dev ve performans ddevleri
Ara sinav ve finaller
Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler Egitim Bilimleri 30
Miihendislik Bilimleri 60 Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi 10 Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi
Ders Konulari
Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar
1 Oyun ve oyunun &zellikleri, oyunun psikolojik ve sosyolojik
incelemesi
2 Bilgisayar oyunlari, bilgisayar oyunu tasarim siirecinin temel
asamalari ve 6ne gikariimasi gereken ozellikler
3 Bilgisayar oyunlarinin tiirleri ve etkileri
4 3d Egitsel oyun tasarimi ve temel bilesenleri
3 3D Modelleme teknolojisinin oyun teknolojisi ile entegrasyonu
6 Oyun motoru TORQUE'ya giris
7 Oyun Dinyasinin olusturulmasi-1
8 Oyun diinyasinin olusturulmasi-2
9 Ara Sinav
10 Oyun diinyasinin olugturulmasi-3

11 Oyun kodlama bilgisi-1
12 Oyun kodlama bilgisi-2
13 Oyun gelistirme

14 Geligtirilen oyunun test edilmesi
15 Gelistirilen oyunun sunumu
16 Final Sinamvi

Dersin Ogrenme Ciktilari

Sira No Aciklama

001 Oyun egitim amagl nasil kullanilabilecegini anlar

002 Egitsel Oyun gelistirme yontemlerini bilir ve uygular

003 Ozgiin bir egitsel oyun gelistirebilir

Programin Ogrenme Giktilan

Sira No Aciklama

P04 Alanindaki bilgileri izleyebilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde bir yabanci dili gelistirebilme.

P07 Ulusal ve uluslararasi gagdas sorunlari izleyebilme becerisi.

P08 Matematik ile ilgili yaptigi her tlrlii aragtirmalarda ve faaliyetlerde bilimsel, kiiltiirel, toplumsal ve mesleki etik degerlere uygun hareket etme becerisi kazandirmaktir.
P05 Bilim, teknoloji ve cagdas konular hakkindaki gelismeleri izleyerek kendini gelistirme becerisi.

P01 Calisma hayati ve sosyal yasam ile ilgili konularda bireysel ve takim galismalari yapabilme.

P02 Matematik bilgilerini aktarma ve diger disiplinlere uygulama.

P06 Matematik ve uygulama alanlarindaki problemleri g6zmek igin verileri yorumlayabilme analiz edebilme ve g6ziim igin bilisim teknolojilerini etkin kullanma becerisi kazanmaktir.
P03 Tanimlanmig bir hedef dogrultusunda var olan problem stirecini g6ziimleme ve tasarlama becerisi.



| Degerlendirme Olgiitleri

| | AKTS Hesaplama Icerigi

Yaniyil Galismalari
Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Devam

Uygulama

Proje

Yariyll Sonu Sinavi
Toplam

Sayisi

Katki
%40
%0
%0
%0
%0
%0
%60
%100

Etkinlik

Ders Suresi

Sinif Digi C. Suresi
Odevler
Sunum/Seminer Hazirlama
Ara Sinavlar
Uygulama
Laboratuvar

Proje

Yariyil Sonu Sinavi
Toplam is Yiikii
AKTS Kredisi

Sayisi
15

o W W= wn,

Siiresi
4

3

3

12

13

6

6

20

15

Toplam is Yiikii Saati
60
15

9
12
13
18
18
20
15

180

Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilar

aab

PO1 P02 P03 | P04 PO5| P06 P07 P08

Tim | 3 3 3 3

3

5

5

5




BRAHIM

Agn Ibrahim Cecen Universitesi

FEN BILIMLERI ENSTITUSU
Bilgisayar Bilimleri

FBi546 E- TICARET UYGULAMALARI YONETIMI VE ULUSLARARASI DROPSHiIPPiNG

Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS

4 FBi546 E- TICARET UYGULAMALARI YONETIMI VE ULUSLARARASI 0 3 6
DROPSHIPPING

Ogrenim Tiirii:
Orgiin Ogretim
Dersin Dili:

Tirkge

Dersin Diizeyi:
Fakdlte

Dersin Staj Durumu:
Yok
Bolimii/Programi:
Bilgisayar Bilimleri
Dersin Tiirii:
Segmeli

Dersin Amac:

E-ticaret uygulama tirlerini 6grenmek ve uluslararasi Dropshipping uygulamasi yapabilecek bilgi ve beceriye sahip olmak
Ogretim Yontem ve Teknikleri:

Bu ders kapsaminda E-ticaret nedir, glinimiizdeki potansiyeli, kullanilan e-ticaret yazilimlar, e-ticaret tirleri; Business to Business (B2B), Business to Consumer (B2C), Consumer to
Business (C2B), Consumer to Consumer (C2C), Business to Employee (B2E), online aligveris tiirlerinin yonetimi, bulanik matematikle e-ticaret yonetimi, uluslararasi Dropshipping
nedir, Dropshipping yénteminde {iriin satisinin asamalari, uluslararasi biiyiik dropshipping toptanci sitelerinin énde gelenleri ve calisma sekilleri, Uriin kargo ve paketleme islemleri, bu
stiregte miisteri iligkileri yonetimi konulari {izerinde durulacaktir. Ayrica asagidaki konular da bu ders kapsaminda islenecektir.

On Kosullar:

Dersin Koordinatorii:

Dersi Veren:

Dr. Ogr. Uyesi Ali KELES

Dersin Yardimcilar::

Dersin Kaynaklari

Kaynaklari Derste 6nerilecek diger kaynaklar

Onerilen kaynaklar takip edilecektir.

Derste 6nerilen kaynaklar

derste verilecek 6devler

Vize ve Final
Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri H
Miihendislik Bilimleri 1 60 Fen Bilimleri H
Miihendislik Tasarimi H Saglik Bilimleri H
Sosyal Bilimler 40 Alan Bilgisi H

Ders Konulari

Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar
1 E-ticaret nedir ve e-ticaret tiirleri

2 E-ticaret potansiyeli ve kullanilan e-ticaret yaziimlari

3 Online aligveris tiirleri ve yénetimi

4 uluslararasi Dropshipping temel kavramlari

5 Dropshipping yonteminde Uriin satisinin asamalari

6 uluslararasi dropshipping toptanci sitelerinin analizi

7 Uriin kargo ve paketleme islemleri

8 E-ticarette musteri iliskileri yonetimi

9 Ara sinav

10 Lojistik, Bilgi sistemleri, piyasa yapilari

11 Piyasa arastirmasi ve Urlin tedarik

12 E-ticaret sitesi olusturma

13 E-ticarette veri madenciligi

14 E-ticaret uygulamalari-1

15 E-Ticaret uygulamalari-2

16 Final Sinavi

Dersin Ogrenme Ciktilar
Sira No Aciklama
001 E-ticaret kavramlarini bilir ve e-ticaret uygulamalarinin yénetimi hakkinda bilgi sahibidir
002 Uluslararasi Dropshipping islemlerini bilir ve uygular

Programin Ogrenme Giktilar
Sira No Aciklama
P04 Alanindaki bilgileri izleyebilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde bir yabanci dili gelistirebilme.
P07 Ulusal ve uluslararasi cagdas sorunlari izleyebilme becerisi.
P08 Matematik ile ilgili yaptigi her tirlii aragtirmalarda ve faaliyetlerde bilimsel, kiltirel, toplumsal ve mesleki etik degerlere uygun hareket etme becerisi kazandirmaktir.
P05 Bilim, teknoloji ve gagdas konular hakkindaki gelismeleri izleyerek kendini gelistirme becerisi.
P01 Calisma hayati ve sosyal yasam ile ilgili konularda bireysel ve takim galismalari yapabilme.
P02 Matematik bilgilerini aktarma ve diger disiplinlere uygulama.
P06 Matematik ve uygulama alanlarindaki problemleri ¢gdzmek igin verileri yorumlayabilme analiz edebilme ve ¢6ziim igin bilisim teknolojilerini etkin kullanma becerisi kazanmaktir.

P03 Tanimlanmig bir hedef dogrultusunda var olan problem stirecini g6ziimleme ve tasarlama becerisi.



| Degerlendirme Olgiitleri

| | AKTS Hesaplama Icerigi

Yaniyil Galismalari
Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Devam

Uygulama

Proje

Yariyll Sonu Sinavi
Toplam

Sayisi

Katki
%40
%0
%0
%0
%0
%0
%60
%100

Etkinlik

Ders Suresi

Sinif Digi C. Suresi
Odevler
Sunum/Seminer Hazirlama
Ara Sinavlar
Uygulama
Laboratuvar

Proje

Yariyil Sonu Sinavi
Toplam is Yiikii
AKTS Kredisi

Sayisi

—
wu

i B B T, Y |

Siiresi
3

5

3

15

Toplam is Yiikii Saati
45
25
15
15

1
25
25
24

2

177

Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilar
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Agn Ibrahim Cecen Universitesi

FEN BILIMLERI ENSTITUSU
Bilgisayar Bilimleri

BRAHIM

FBi 532 EGITIMDE 3D TASARIM VE ANIMASYON
Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
4 FBI 532 EGITIMDE 3D TASARIM VE ANIMASYON 3 3 6

Ogrenim Tiirii:

Orgiin Ogretim

Dersin Dili:

Tirkge

Dersin Diizeyi:

Fakiilte

Dersin Staj Durumu:

Yok

Boliimii/Programi:

Bilgisayar Bilimleri

Dersin Tiirii:

Segmeli

Dersin Amacr:

3D modelleme ve animasyon galismalarini yapabilecek bececileri kazandirmak

Ogretim Yontem ve Teknikleri:

Egitimde 3D materyal tasarimi, tasarim teknolojileri, tasarim siireci ve 3D modelleme teknikleri, 3Ds Max adli 3D tasarim ve animasyon araci, programin ara yiz kullanimi, objelerle
calisma, materyal tiirleri ve kaplamama islemleri, isiklandirma — kamera ayarlari, animasyon teknolojileri, animasyon yapim siiregleri, ses ekleme, animasyonda kullanilan yontemler,
gorsellestirme, foto-realistik goriintii elde etme ve drnek animasyon calismalarini kapsar.

On Kosullar:

Dersin Koordinatorii:
Dersi Veren:

Dr. Ogr. Uyesi Aytiirk KELES
Dersin Yardimcilar::

Dersin Kaynaklari

Kaynaklan Derste nerilecek diger kaynaklar
Onerilen kaynaklar kullanilacak
Derste takip edilecek dokiimanlar
D&nem iginde verilecek 6dev ve performans ddevleri
Ara sinav ve finaller

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri 1 20
Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri :
Miihendislik Tasarimi 1 60 Saghk Bilimleri H
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi 1 20

Ders Konulari

Hafta Konu On Hazirlhik Dékiimanlar

1 Girig - Dersin tanitimi, Grafik Tasarim, Iletisim ve Grafik
tasarim Uzerine okumalar

Temel Tasarim Ilkeleri

3D Studio Max' e girig- Arayiizlii tanima
3d MAx'de Objeler ile galisma
Modelleme Teknikleri-I

Modelleme Teknikleri-II

Materyal kaplama Teknikleri-I
Materyal kaplama Teknikleri-II

Ara sinav

Animasyona giris- Frame'ler ile calisma
Kamera Animasyonlari

Biped ve CAT Object ile animasyon
Pargacik Sistemleri ile Animasyon
Karakter Animasyonu

Egitim ile ilgili 3D animasyon tasarimi
Final Sinavi

O N UAWN

e e e =
o UhAWN RO

Dersin Ogrenme Ciktilari

Sira No Aciklama

001 Tasarimin temel estetik ilke ve kavramlari ile tretim sirecini bilir.
002 Egitsel bir materyal gelistirmek igin teknik, kavramsal ve kritik yetenekleri ve uygun teknoloji araglarini etkin bir sekilde kullanir
003 Bilgisayar grafikleri ve goklu ortamlar igindeki belirli teknik, kavramsal ve kritik yetenekleri ustalikla sergiler

Programin Ogrenme Giktilan

Sira No Aciklama

P04 Alanindaki bilgileri izleyebilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde bir yabanci dili gelistirebilme.

P07 Ulusal ve uluslararasi gagdas sorunlari izleyebilme becerisi.

P08 Matematik ile ilgili yaptigi her tiirlii aragtirmalarda ve faaliyetlerde bilimsel, kiiltiirel, toplumsal ve mesleki etik degerlere uygun hareket etme becerisi kazandirmaktir.

P05 Bilim, teknoloji ve cagdas konular hakkindaki gelismeleri izleyerek kendini gelistirme becerisi.

PO1 Calisma hayati ve sosyal yasam ile ilgili konularda bireysel ve takim galismalari yapabilme.

P02 Matematik bilgilerini aktarma ve diger disiplinlere uygulama.

P06 Matematik ve uygulama alanlarindaki problemleri g6zmek igin verileri yorumlayabilme analiz edebilme ve ¢éziim igin bilisim teknolojilerini etkin kullanma becerisi kazanmaktir.

P03 Tanimlanmig bir hedef dogrultusunda var olan problem stirecini ¢éziimleme ve tasarlama becerisi.



| Degerlendirme Olgiitleri

| | AKTS Hesaplama Icerigi

Yaniyil Galismalari
Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Devam

Uygulama

Proje

Yariyll Sonu Sinavi
Toplam

Sayisi

Katki
%40
%0
%0
%0
%0
%0
%60
%100

Etkinlik

Ders Suresi

Sinif Digi C. Suresi
Odevler
Sunum/Seminer Hazirlama
Ara Sinavlar
Uygulama
Laboratuvar

Proje

Yariyil Sonu Sinavi
Toplam is Yiikii
AKTS Kredisi

Sayisi
15

o= U1 O W o

Siiresi

W Ul w o Ul uw

48

Toplam is Yiikii Saati
45
30
15

0

3
25
15
48
4
185

Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilar
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PO1 P02 P03 | P04 PO5| P06 P07 P08
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Agn Ibrahim Cecen Universitesi

FEN BILIMLERI ENSTITUSU
Bilgisayar Bilimleri

BRAHIM

FBI 536 JAVA PROGRAMLAMA

Yanyil Kodu

Adi T+U Kredi

AKTS

4 FBI 536 JAVA PROGRAMLAMA 3 3

Ogrenim Tiirii:

Orgiin Ogretim

Dersin Dili:

Tirkge

Dersin Diizeyi:

Fakiilte

Dersin Staj Durumu:

Yok

Boliimii/Programi:

Bilgisayar Bilimleri

Dersin Tiirii:

Segmeli

Dersin Amacr:

Java programlama dilinin temel 6zelliklerini kullanabilme, problemlere algoritmik yontemlerle goziim tiretme siirecinde Java'nin etkin sekilde kullaniimasini saglama
Ogretim Yontem ve Teknikleri:

1. Programlamanin temelleri 2. Java'ya giris 3. Siniflar ve nesneler 4. Kurucular 5. ilkel veri tipleri 6. Operatérler 7. Array sinifi 8. Program akisinin ydnlendirilmesi 9.
Statik ve dinamik 6geler 11. Erisim belirleyicileri

On Kosullari:

Dersin Koordinatorii:
Dersi Veren:

0gr.Uye Kadirhan Polat
Dersin Yardimcilar::

Dongiiler 10.

Dersin Kaynaklar

Kaynaklari Java Complete Reference

Java Programlama

Ders Notlari

Performans Odevleri

Vize & Sinav
Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler 70 Egitim Bilimleri 0
Miihendislik Bilimleri 1 30 Fen Bilimleri 0
Miihendislik Tasarimi : 0 Saglik Bilimleri 0
Sosyal Bilimler HE] Alan Bilgisi 0

Ders Konulari

Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar
1 Programlamanin temelleri

2 Java'ya giris

3 Siniflar ve nesneler

4 Kurucular

5 ilkel veri tipleri

6 Operatérler

7 Array sinifi

8 Program akisinin yonlendiriimesi
9 Daongtiler

10 Déngiiler

11 Statik ve dinamik 6geler

12 Statik ve dinamik 6geler

13 Erisim belirleyicileri

14 Erigim belirleyicileri

Dersin Ogrenme Ciktilari

Sira No Aciklama
001 Gunlik problemleri algoritma tabanli ggzme becerisini edinme
002 Java kullanarak programlama temellerini kavrama ve uygulama yapabilme

Programin Ogrenme Giktilar

Sira No Aciklama

P04 Alanindaki bilgileri izleyebilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde bir yabanci dili gelistirebilme.

P07 Ulusal ve uluslararasi cagdas sorunlari izleyebilme becerisi.

P08 Matematik ile ilgili yaptigi her tirlii aragtirmalarda ve faaliyetlerde bilimsel, kiltirel, toplumsal ve mesleki etik degerlere uygun hareket etme becerisi kazandirmaktir.

P05 Bilim, teknoloji ve gagdas konular hakkindaki gelismeleri izleyerek kendini gelistirme becerisi.

P01 Calisma hayati ve sosyal yasam ile ilgili konularda bireysel ve takim galismalari yapabilme.

P02 Matematik bilgilerini aktarma ve diger disiplinlere uygulama.

P06 Matematik ve uygulama alanlarindaki problemleri ¢gdzmek igin verileri yorumlayabilme analiz edebilme ve ¢6ziim igin bilisim teknolojilerini etkin kullanma becerisi kazanmaktir.
P03 Tanimlanmig bir hedef dogrultusunda var olan problem stirecini g6ziimleme ve tasarlama becerisi.



| Degerlendirme Olgiitleri

| | AKTS Hesaplama Icerigi

Yaniyil Galismalari
Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Devam

Uygulama

Proje

Yariyll Sonu Sinavi
Toplam

Sayisi
1

0
0
0
0
0
1

Katki
%40
%0
%0
%0
%0
%0
%60
%100

Etkinlik

Ders Suresi

Sinif Digi C. Suresi
Odevler
Sunum/Seminer Hazirlama
Ara Sinavlar
Uygulama
Laboratuvar

Proje

Yariyil Sonu Sinavi
Toplam is Yiikii
AKTS Kredisi

Sayisi
14
14
14

= O O O = O

Siiresi

N O O W = O b D W

Toplam is Yiikii Saati
42

56

56

0

18

175

Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilar

aab

PO1 P02 P03 | P04 PO5| P06 P07 P08

601 1|3 |25
602 | 4 [3 |21

4
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1
2

2
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BRAHIM

Agn Ibrahim Cecen Universitesi

FEN BILIMLERI ENSTITUSU
Bilgisayar Bilimleri

FBi 534

MATHEMATICA VE UYGULAMALARI

Yanyil

Kodu Adi T+U Kredi

AKTS

4

FBI 534 MATHEMATICA VE UYGULAMALARI 3 3

Ogrenim Tiirii:
Orgiin Ogretim
Dersin Dili:

Tirkge

Dersin Diizeyi:
Fakiilte

Dersin Staj Durumu:
Yok
Boliimii/Programi:
Bilgisayar Bilimleri
Dersin Tiirii:
Segmeli

Dersin Amacr:

Wolfram Mathematica programini 6grenmek ve alanindaki problemlere uygulamak.

Ogretim Yontem ve Teknikleri:
Hazir Mathematica Fonksiyonlar ve Mathematica'da basit programlama.
On Kosullari:

Dersin Koordinatorii:
Dersi Veren:

Dr. Ogr. Uyesi Alper Ekinci
Dersin Yardimcilar::

Dersin Kaynaklan

Kaynaklari Ders Notlari
The Mathematica, Stephen Wolfram
Ders Notlari
Proje Odevleri
Vize ve Final sinavlar

Ders Yapisi
Matematik ve Temel Bilimler : 40 Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri 30 Fen Bilimleri 30
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler H Alan Bilgisi
Ders Konulari
Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
1 Mathematica dili ve kisayollar
2 Mathematica dili ve kisayollar.
3 Paletler
4 Hazir Fonksiyonlar.
5 Hazir fonksiyonlar
6 Hazir Fonksiyonlar
7 Fonksiyon tanimlama
8 Grafik gizme
9 Grafik gizme
10 Print ve input deyimleri
11 If yapisi
12 Déngiiler
13 Program yazma
14 Uygulama
Dersin Ogrenme Ciktilari
Sira No Aciklama
001 Mathematica yazim dilini ve kurallarini 6grenir.
002 Mathematica'daki hazir matematiksel fonksiyonlari 6grenir.
003 Mathematica ile grafik gizmeyi ve diizenlemeyi 6grenir.
004 Mathematica ile basit programlama 6grenir.
Programin Ogrenme Giktilan
Sira No Aciklama
P04 Alanindaki bilgileri izleyebilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde bir yabanci dili gelistirebilme.
P07 Ulusal ve uluslararasi gagdas sorunlari izleyebilme becerisi.
P08 Matematik ile ilgili yaptigi her tiirlii aragtirmalarda ve faaliyetlerde bilimsel, kiiltiirel, toplumsal ve mesleki etik degerlere uygun hareket etme becerisi kazandirmaktir.
P05 Bilim, teknoloji ve cagdas konular hakkindaki gelismeleri izleyerek kendini gelistirme becerisi.
P01 Calisma hayati ve sosyal yasam ile ilgili konularda bireysel ve takim galismalari yapabilme.
P02 Matematik bilgilerini aktarma ve diger disiplinlere uygulama.
P06 Matematik ve uygulama alanlarindaki problemleri g6zmek igin verileri yorumlayabilme analiz edebilme ve ¢6ziim igin bilisim teknolojilerini etkin kullanma becerisi kazanmaktir.

P03 Tanimlanmig bir hedef dogrultusunda var olan problem stirecini g6ziimleme ve tasarlama becerisi.



| Degerlendirme Olgiitleri

| | AKTS Hesaplama Icerigi

Yaniyil Galismalari
Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Devam

Uygulama

Proje

Yariyll Sonu Sinavi
Toplam

Sayisi
1

Katki
%40
%0
%0
%0
%0
%0
%60
%100

Etkinlik

Ders Suresi

Sinif Digi C. Suresi
Odevler
Sunum/Seminer Hazirlama
Ara Sinavlar
Uygulama
Laboratuvar

Proje

Yariyil Sonu Sinavi
Toplam is Yiikii
AKTS Kredisi

Sayisi Siiresi Toplam is Yiikii Saati

14 3 42
14 5 70
14 5 70
0 0 0
1 1 1
0 0 0
0 0 0
0 0 0
1 1 1
184

6

Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilar

aab

PO1 P02 P03 | P04 PO5| P06 P07 P08

601 1| 2|3 |1
0602 | 4 |4 |22
603 1|3 |45
604 3 | 3| 2|2
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1
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Agn Ibrahim Cecen Universitesi

FEN BILIMLERI ENSTITUSU
Bilgisayar Bilimleri

BRAHIM

FBi 530 NESNE TABANLI PROGRAMLAMA-II
Yanyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
4 FBI 530 NESNE TABANLI PROGRAMLAMA-II 3 3 6

Ogrenim Tiirii:

Orgiin Ogretim

Dersin Dili:

Tirkge

Dersin Diizeyi:

Fakiilte

Dersin Staj Durumu:

Yok

Boliimii/Programi:

Bilgisayar Bilimleri

Dersin Tiirii:

Segmeli

Dersin Amacr:

C# programlama dilini ve .NET sinif kiittiphanesini kullanarak Windows sistemleri tizerinde uygulama gelistirme igin gerekli bilgileri edinmek.
Ogretim Yontem ve Teknikleri:

Gorsel ortam ve .net ortaminda programlamanin kurallari, C# gibi bir gorsel yaziimin tasarim ve uygulamasi, C# programinin genel yapisi, veri tirleri, dediskenler, standart islemler,
alt programlar, segim komutlari, dongiiler, veri tabani, kullanici taniml veri tirleri.

On Kosullari:

Dersin Koordinatorii:
Dersi Veren:

Dr. Ogr. Uyesi Ali KELES
Dersin Yardimcilar::

Dersin Kaynaklar

Kaynaklari Charles Petzold “Programming Windows with C# "Microsoft Press,Deitel and Deitel “C# How to Programming”,Sefer Algan, “Her yoniiyle C#",
Pusula yayincilik

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler : Egitim Bilimleri 1 20
Miihendislik Bilimleri : Fen Bilimleri :
Miihendislik Tasarimi 80 Saghk Bilimleri H

Sosyal Bilimler Alan Bilgisi

Ders Konulari

Hafta Konu On Hazirhk Dékiimanlar
1 C# nedir? - Neden C#, - .Net bilesenleri Algoritma galismalari

2 C# diline girig, derleme ve galistirma Ders uygulamalarinin kontroli

3 Degiskenler, Veri tiirleri Ders uygulamalarinin kontroli

4 Form Mimarisi Ders uygulamalarinin kontroli

5 Operatorler Ders uygulamalarinin kontroli

6 Akis kontrol yapilari Ders uygulamalarinin kontrolu

7 Diziler Ders uygulamalarinin kontrolii

8 Ara Sinav Ders uygulamalarinin kontrolt

9 Metod kavrami ve kullanimi Ders uygulamalarinin kontroli

10 Siniflar - Yapici metodlar - Numaralandirmalar - Nesne Ders uygulamalarinin kontroli

Yonelimli programlama

11 Proje takip ve kontroller Ders uygulamalarinin kontrolii

12 isim alanlari Ders uygulamalarinin kontroli

13 Kalitim Ders uygulamalarinin kontroli

14 Kalitim ve iliskili kavramlar Ders uygulamalarinin kontrolt

15 Veri tabani kavrami Ders uygulamalarinin kontroli

16 Final sinavi Ders uygulamalarinin kontroli

Dersin Ogrenme Ciktilari
Sira No Aciklama
001 Yazihm mimarisine iligkin temel bilgileri agiklar.
002 Gorsel programlama dilleri ile uygulama gelistirir.
003 Algoritma olusturma stirecini gergeklestirir.

Programin Ogrenme Giktilan
Sira No Aciklama
P04 Alanindaki bilgileri izleyebilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde bir yabanci dili gelistirebilme.
P07 Ulusal ve uluslararasi gagdas sorunlari izleyebilme becerisi.
P08 Matematik ile ilgili yaptigi her tirlii aragtirmalarda ve faaliyetlerde bilimsel, kiltiirel, toplumsal ve mesleki etik degerlere uygun hareket etme becerisi kazandirmaktir.
P05 Bilim, teknoloji ve gagdas konular hakkindaki gelismeleri izleyerek kendini gelistirme becerisi.
P01 Calisma hayati ve sosyal yasam ile ilgili konularda bireysel ve takim galismalari yapabilme.
P02 Matematik bilgilerini aktarma ve diger disiplinlere uygulama.
P06 Matematik ve uygulama alanlarindaki problemleri g6zmek igin verileri yorumlayabilme analiz edebilme ve ¢6ziim igin bilisim teknolojilerini etkin kullanma becerisi kazanmaktir.

P03 Tanimlanmig bir hedef dogrultusunda var olan problem stirecini g6ziimleme ve tasarlama becerisi.



| Degerlendirme Olgiitleri

| | AKTS Hesaplama Icerigi

Yaniyil Galismalari
Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Devam

Uygulama

Proje

Yariyll Sonu Sinavi
Toplam

Sayisi
1

Katki
%40
%0
%0
%0
%0
%0
%60
%100

Etkinlik

Ders Suresi

Sinif Digi C. Suresi
Odevler
Sunum/Seminer Hazirlama
Ara Sinavlar
Uygulama
Laboratuvar

Proje

Yariyil Sonu Sinavi
Toplam is Yiikii
AKTS Kredisi

Sayisi

Siiresi Toplam is Yiikii Saati

5 75
6 90
3 45
0 0
10 10
10 50
0
0
20 20
290
10

Dersin Ogrenme Giktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilar

aab

PO1 | P03 | PO8
601 3
002 | 4 | 4




